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ПРАВИЛА BAKUGAN®

Это игра для 2 игроков. Каждый игрок собирает
команду из 3 бакуганов и пытается первым
захватить 3 карты ворот.

ПОДГОТОВКА

Каждый игрок берет 3 бакугана, 3 карты ворот
разного цвета и 3 карты способностей разного
цвета (Карты ворот тяжелее остальных карт и
дают бакуганам возможность раскрываться)
Игроки садятся на расстоянии 1-2 метров друг от
друга. Игровая зона должна распологаться на
ровной сухой поверхности. Место между двумя
игроками называется ПОЛЕ. Когда все готово,
каждый игрок говорит "Поле - открыто".
Игроки должны держать свои карты в руках, чтобы
противник не видел что на них написано. Каждый
игрок имеет слева от себя пространство
именуемое "Зона использованного" и кладет туда
карты и бакуганов, которые вышли из игры.

ИГРА!

Каждый игрок кладет одну карту ворот, лицевой
стороной вниз (логотипом Бакуган вверху) перед
своим противником, ближе к противнику и говорит
"Карта ворот на поле".

ВНИМАНИЕ: Установка Карт ворот происходит в
начале каждого тура, если на поле нет других Карт
ворот.

Самый молодой по возврасту игрок ходит первым

Игроки ходят по очереди.

Игрок бросает бакугана и говорит "Бакуган в игре".
Сначала игрок бросает одного из своих
неиспользованных бакуганов, стараясь попасть на
Карту ворот или он может сыграть, перед броском
бакугана, одну из своих Карт способностей. (На
картах способностей указано, когда ее можно
играть. До броска, во время броска или после
броска)

ЧТО БУДЕТ ПОСЛЕ БРОСКА?

Если игрок бросил бакугана и промахнулся мимо
Карты ворот то бакуган убирается из игры и попадает
в Зону использованного. Если бакуган открылся на
Карте ворот и на �Mтой же Карте ворот нет другого
бакугана то ход переход к следую�I ему игроку.

Если бакуган открылся на Карте ворот и на �Mтой же
карте уже находится бакуган противника то начинается
БИТВА. см. "БИТВА!!"

Если бакуган открылся на Карте ворот и у этого игрока
уже есть открытый бакуган на этой же Карте ворот, то
происходит:
• Если все остальные Карты ворот уже содержат
бакуганов этого игрока, то игрок выигрывает эту карту
ворот и кладет обоих бакуганов и карту ворот в Зону
использованного. Далее следует переход хода к
противнику.
• В другом случае бакуган перемещается на другую
Карту ворот. Если Карта ворот не содержит бакугана
противника, то следует переход хода. Если содержит
то БИТВА!. см. БИТВА!
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��НИМАНИ��: Каж�4ый
Эволюционировавший
бакуган поставляется с
Картой свойств. Эта карта
кла�4ется ту�4а, г�4е �Eоро�Hо
ви�4но что на ней написано и
ког�4а ее можно применять.

Эволюция не стартует просто так. Для применения
Эволюции должны быть выполнены �2 условия (их
можно найти на Карте свойст).

© 2009 Sega Toys/Spin Master Ltd. Bakugan®/MD and related trademarks
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associées, sont la propriété de Spin Master Ltd. All rights reserved. / Tous
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Conforms to product safety standards ASTM F963, EN71 regulatory
requirements. THE ITEM INSIDE THIS PACKAGE MAY VARY FROM THE
PHOTOGRAPHS AND/OR ILLUSTRATIONS. Please retain this information
for future reference. Please remove all packing material before giving to
children.

БОЛЬ�( АЯ ИГРА
В большой игре каждый игрок использует 6
бакуганов, 6 карт ворот (по �2 каждого цвета) и
6 карт способностей (по �2 каждого цвета). Все
карты должны быть уникальные (не должно
быть одинаковых карт у одного игрока).
Каждый игрок кладет на поле по �2 карты ворот.
Правила игры остаются преднимм, только для
победы нужно выиграть 6 карт ворот.
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Visit
Bakugan.com 

for more info about Bakugan

ЗОНА
ИСПОЛЬЗОВАННОГО

НЕИСПОЛЬЗОВАННЫЕ
БАКУГАНЫ

НЕИСПОЛЬЗОВАННЫЕ
БАКУГАНЫ

ПОЛЕ

�� �� ���� �� ��� �!НАРЯ�� ��Н�� ���,� У� �� �� ��НЬ
ИГР�+� и� Э�� ��Л�.�&��Я:

�� �� ���� �� ��� �!НАРЯ�� ��Н�� ��

��НИМАНИ��: Каж�4ое боевое
снаряжение поставляется с
Картой свойств. Эта карта
кла�4ется ту�4а, г�4е �Eоро�Hо
ви�4но что на ней написано и
ког�4а ее можно применять.

Боевое снаряжение можно использовать в течении игры.
Поместите боевое снаряжение свер�Eу на бакугана,
чтобы открыть его. Боевое снаряжение так же можно
открыть с помощью Карты ворот. Добавьте количество
Энергии-G, которое указано внутри боевого снаряжения,
к Энергии-G ва�Hего бакугана. Если сти�Eия бакугана
соответствует тому, что указано в Карте свойств боевого
снаряжения, то бакуган может получить �4ополнительные
возможности, указанные в Карте свойств боевого
снаряжения.

Или, если ва�Hе боевое снаряжение совпа�4ает по цвету с
Картой ворот �(Бронзовая, �!еребрянная или �� е�4ная�), вы
можете выбрать о�4ну �4ополнительную возможность с
Карты свойст боевого снаряжения, �4ля использования в
битве. 

��ову�Hки и боевые снаряжения переме�I аются как и
бакуганы. �� конце битвы они переме�I аются в зону
использованного. Если у вас не осталось бакуганов �4ля
броска, все ва�Hи бакуганы, лову�Hки и боевые снаряжения
забираются из зоны использованного.

Каж�4ый игрок может взять в игру �2 лову�Hки и\или �2 боевы�E
снаряжения �(�4 в боль�Hое игре�).

�� �� ���� �� ��� �!НАРЯ�� ��Н�� �� (про�4олжение)

БИТВА (продолжение)

Warning!
Small parts and
small balls.
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��ОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ПРАВИЛА:
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�#Р��В��НЬ ИГР�+
�#ровень игры вычисляется как сумма все�E
неиспользованны�E Карт ворот у игроков. Если
на карта�E способностей вы ви�4ите такой знак,
это значит что вы не сможете использовать эту
карту, если уровень, указанный на ней, меньше
уровня текущей игры.

ПОДГОТОВКА
к ИГРЕ

НЕИСПОЛЬЗОВАННЫЕ
КАРТЫ

НЕИСПОЛЬЗОВАННЫЕ
КАРТЫ

Первое, уровень игры должен быть не ниже,
указанного на Карте свойст Эволюции. Второе, у
вас должен быть бакуган, указанный на Карте
свойств. Если �2 условия выполнены, можно
пропустить свой ход и заменить бакугана на его
эволюционировавшую копию.�� ����������

�!НАРЯ�� ��Н�� ��

��А��У��АН

ЗОНА
ИСПОЛЬЗОВАННОГО

БИТВА!

Битва �Mто противостояние бакуганов один на один, 
если бакуганы принадлежат разным игрокам и 
находятся на одной Карте ворот. Отсоедините 
бакуганов от Карты ворот и найдите у них 
ЭНЕРГИЮ-G. (написана внутри бакугана)

���"��� �+�"����� ����� ���"�: Переверните Карту ворот и 
посмотрите что на ней написано.

��АРТЫ СПОСОБНОСТЕ�� : ���@�8�<�5�=�8�B�5� ���0�@�B�C� 
�A�?�>�A�>�1�=�>�A�B�5�9� �(�5�A�;�8� �5�A�B�L�)� �-� �?�5�@�2�K�9� �E�>�4�8�B� �B�>�B�,� �G�L�O� �A�5�9�G�0�A� 
�>�G�5�@�5�4�L�.� ���0� �:�0�6�4�>�9� ���0�@�B�5� �A�?�>�A�>�1�=�>�A�B�5�9� �=�0�?�8�A�0�=�>� �:�>�3�4�0� 
�5�5� �<�>�6�=�>� �?�@�8�<�5�=�O�B�L�.� �!�:�0�6�8�B�5� �A�2�>�5�<�C� �?�@�>�B�8�2�=�8�:�C� �G�B�>� 
�2�K� �?�@�8�<�5�=�O�5�B�5� ���0�@�B�C� �A�?�>�A�>�1�=�>�A�B�5�9� �8� �G�B�>� �>�=�0� �4�5�;�0�5�B�,� 
�?�>�B�>�<� �?�>�;�>�6�8�B�5� �5�5� �2� Зону� �8�A�?�>�;�L�7�>�2�0�=�=�>�3�>�.

Б��НУС� ��А� �"�+� ����� ���": После того как оба игрока 
закончили применять Карты способностей нужно 
посчитать суммарное количество Энергии-G, сложив 
Энергию-G бакугана и бонус нужного цвета у Карты 
ворот.


